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nlant la tefie 88 obelins flient en
dis que |{0Mmbredeala morgplane sur

""ll était grand, vraiment gran.
etmort." - Témoignage de survivant

ABATTRE LE GEANT

Constituez une pile avec les cartes
du géant (objectifs majeurs), La
carte "Bile de géant" doit étrela
derniere carte de la pile. Un seul
objectif majeur du géant est actif a
ER{IN

Mettez face visible chaque carte de
gobelin (objectifs mineurs)

Déployez la figurine du géant au
centredela table

Déployez les figurines des 6
gobelins a moins de 6 pouces du
géant
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ABATTRE LE GEANT

. : de géant, parfait pour se curerfii
meEEERn cocter des potions.douteuses,

L'ongle de géant peut étre utilisée une
fois pour ajouter 2 manas alaréserve du
joueur
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La bile de géant peut étre utilisée une
fois pour diminuerle colit d'unsort de 1
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dipgraBseux contenant des bijoux
|&.. et ureVraie pieced'or.

Peut étre défaussé pour ajouter 1 manaa
votre réserve.
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Au début de votre tour, vous pouvez
forcer un adversaire a révéler une carte
de samain.




Un cailloti bienplacé yatttmieux qu emiongidiscours—
ABATIRELECEANT

Peut étre défaussé lorsd'une attaque a
distance pourajouter +1aux dégats.
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Une fois par partie, vous pouvez déplacer
une de vos créatures de 2 pouces
supplémentaires.




Peut étre attaché a une créature pour lui
donner +1en défense.
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Al'attaque!
ABATTRELEGEANT

DENT DE GORB

Peut étre attaché a une créature pour lui
donner +1enattaque au corps a corps.

t jamais les dents, mais elles restaient

futees' - Hygieniste dental
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