Cette école se spécialise dans la suppression et I'annulation de |la magie adverse. Les
mages de cette voie maitrisent|'art de briser les enchantements, dissiper les sorts

permanents et créer des zones d'antimagie, servant de rempart contre les stratégies
magiques ennemies.

DRAIN DE MANA DRAIN DE MANA

L'adversaire perd 2 manas de sa réserve. Vous L'adversaire perd 2 manas de sa réserve. Vous
gagnez 1 mana. gagnez 1 mana.

L'énergie magique s'évapore dans !'éther. L'énergie magique s'évapore dans I'éther.

GARDIEN DU SILENCE GARDIEN DU SILENCE
Zone de Silence: Les créatures alliées dans un Zone de Silence: Les créatures alliées dans un
rayon de 2" de cette créature ne peuvent pas étre rayon de 2" de cette créature ne peuvent pas étre
lacible de sorts. lacible de sorts.
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CONTRE-SORT

@ Quand |'adversaire lance un sort

Annulez le sort adverse. Sison cofit était de 4+
mana, |'adversaire pioche une carte.

L'art supréme : annuler avant que naisse.

DISSIPATION MAGIQUE

Détruisez un sort permanent adverse ou retirez
tous les effets magiques temporaires d'une
créature.

Ce qui était tissu redevient néant.

ZONE NULLE

Antimagie: Choisissez une zone de 4" de
diameétre. Aucun sort ne peut étre lancé depuis ou
dans cette zone et tous les effets magiques y sont
supprimés.

Ici, la magie n'existe plus.
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